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Experimentos / Tarjetas de experimentación

Pon nombre y fecha al Experimento 
Asocia el experimento al código de hipótesis

CÓDIGO HIPÓTESIS

CREEMOS QUE (HIPÓTESIS)

Criticidad Alta Media Baja

PARA VERIFICARLOS HAREMOS (EXPERIMENTO)

Coste Alto Medio Bajo

Fiabilidad Alta Media Baja

MEDIREMOS (MÉTRICAS CLAVE)

TENEMOS RAZÓN SI (CRITERIO DE ACEPTACIÓN)

TARJETA DE EXPERIMENTOS

Nombre de la prueba Fecha

Describe la hipótesis que quieres probar

Describe con detalle el experimento que 
vas a realizar

Define qué dato vas a medir (métrica)

Define el criterio para dar la hipótesis por 
buena o rechazarla

Indica cómo de crítica crees que es para tu 
proyecto

Indica cuál es el nivel de coste del experimento

Indica cómo de fiables serán los resultados

Tener una tarjeta para cada experimento nos ayuda a minimizar los errores en el proceso y ver cómo va evolucionando

Las tarjetas de Experimentos y Aprendizaje fueron diseñadas por:

TARJETA DE EXPERIMENTOS (instrucciones)


